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การเขียนคำสั่งแบบ Declarative เพื่อสร้างส่วนติดต่อกับผู้ใช้งาน (User Interface) สำหรับการพัฒนาแอปบนแพรตฟอร์มของ Apple 
ถูกประกาศใช้ครั้งแรก ในปี ค.ศ.2019 ซึ่งช่วยให้นักพัฒนาสามารถสร้างแอปได้อย่างรวดเร็วและใช้โค้ดน้อยที่สุด

SwiftUI

“No more Interface Builder and Auto Layout”
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Create your Hello World App for iOS Device with SwiftUI
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การสร้าง UI แบบ Imperative vs Declarative
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        let cardView = UIView() 
        cardView.frame = CGRect(x: 50, y: 200, width: 300 , height: 100) 
        cardView.backgroundColor = .white 
        cardView.layer.borderColor = UIColor.white.cgColor 
        cardView.layer.borderWidth = 1 
        self.view.addSubview(cardView) 
         
        let profileImageView = UIImageView() 
        profileImageView.frame = CGRect(x: 5, y: 10, width: 80, height: 80) 
        profileImageView.image = UIImage(systemName:"person.circle.fill") 
        profileImageView.layer.borderWidth = 1 
        profileImageView.layer.masksToBounds = false 
        profileImageView.layer.borderColor = UIColor.white.cgColor 
        profileImageView.layer.cornerRadius = profileImageView.frame.height / 2 
        profileImageView.clipsToBounds = true 
        cardView.addSubview(profileImageView) 
         
        let nameLabel = UILabel() 
        nameLabel.frame = CGRect(x: 90, y: 30, width: 200, height: 20) 
        nameLabel.text = "Thiti Theerathean" 
        cardView.addSubview(nameLabel) 
         
        let emailLabel = UILabel() 
        emailLabel.frame = CGRect(x: 90, y: 50, width: 200, height: 20) 
        emailLabel.font = UIFont.systemFont(ofSize: 12) 
        emailLabel.text = "ajthiti@silanukprach.com" 
        cardView.addSubview(emailLabel)
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Imperative Programming
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class ViewController: UIViewController { 

        private var count = 0 
         
        // UILabel แสดงตัวเลข 
        private let countLabel: UILabel = { 
            let label = UILabel() 
            label.text = "Count: 0" 
            label.font = UIFont.systemFont(ofSize: 32, weight: .bold) 
            label.translatesAutoresizingMaskIntoConstraints = false 
            return label 
        }() 
         
        // ปุ่ม Increase 
        private let increaseButton: UIButton = { 
            let button = UIButton(type: .system) 
            button.setTitle("Increase", for: .normal) 
            button.titleLabel?.font = UIFont.systemFont(ofSize: 20) 
            button.translatesAutoresizingMaskIntoConstraints = false 
            return button 
        }() 
         
        override func viewDidLoad() { 
            super.viewDidLoad() 
             
            view.backgroundColor = .systemBackground 
             
            //เพิ่ม subviews 
            view.addSubview(countLabel) 
            view.addSubview(increaseButton) 
             
            //จัดการ Auto Layout 
            NSLayoutConstraint.activate([ 
                countLabel.centerXAnchor.constraint(equalTo: view.centerXAnchor), 
                countLabel.centerYAnchor.constraint(equalTo: view.centerYAnchor, constant: -40), 
                 
                increaseButton.centerXAnchor.constraint(equalTo: view.centerXAnchor), 
                increaseButton.topAnchor.constraint(equalTo: countLabel.bottomAnchor, constant: 20) 
            ]) 
             
            //กำหนด event ให้ปุ่ม 
            increaseButton.addTarget(self, action: #selector(increaseTapped), for: .touchUpInside) 
        } 
         
        @objc private func increaseTapped() { 
            //ปรับค่าตัวแปร state 
            count += 1 
             
            //อัปเดต UI ด้วยตนเอง (Imperative) 
            countLabel.text = "Count: \(count)" 
        } 

}
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import UIKit 

class ViewController: UIViewController { 

    private var count = 0 
     
    @IBOutlet weak var countLabel: UILabel! 
     
    @IBAction func increaseTapped(_ sender: Any) { 
        count += 1 
        updateUI() 
    } 
     
     
    override func viewDidLoad() { 
        super.viewDidLoad() 
        view.backgroundColor = .systemBackground 
        updateUI() 
    } 

    // MARK: - Helper Methods 
    private func updateUI() { 
        countLabel.text = "Count: \(count)" 
    } 
     
} 
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        HStack { 
           Image(systemName: "person.circle.fill") 
                .resizable() 
                .frame(width: 80.0 , height: 80.0) 
                .padding(EdgeInsets(top: 5, leading: 5, bottom: 5, trailing: 5)) 

            VStack(alignment: .leading) { 
                Text("Thiti Theerathean") 
                    .font(.headline) 
                Text("ajthiti@silanukprach.com") 
                    .font(.subheadline) 

            } .padding(EdgeInsets(top: 20, leading: 5, bottom: 5, trailing: 15)) 

        }
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Declarative Programming
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import SwiftUI 

struct ContentView: View { 
    @State private var count = 0 
     
    var body: some View { 
        VStack { 
            Text("Count: \(count)") 
                .font(.largeTitle) 
             
            Button("Increase") { 
                count += 1 
            } 
        } 
        .padding() 
    } 
}
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แนวคิด Iterative UI Design กับการใช้ SwiftUI



Create by : Aj.Thiti Theerathean 16

Welcome Screen
การนำแนวคิด Iterative UI Design มาประยุกตใชรวมกับ SwiftUI 

โรงเรียนของคุณกำลังจัดทำโครงการ “พัฒนาแอปพลิเคชันของโรงเรียนด้วย SwiftUI” เพื่อให้นักเรียนเข้าถึงข่าวสาร ตารางกิจกรรม และระบบสนับสนุน
การเรียนรู้ได้ง่ายขึ้น แอปใหม่นี้มีชื่อว่า MyJourney  
 
ผู้ใช้แอป คือ นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ครู และบุคลากร ซึ่งมีระดับทักษะด้านเทคโนโลยีที่หลากหลาย และใช้อุปกรณ์ที่มีขนาดหน้าจอแตกต่างกัน 
(เช่น iPhone SE – iPhone 15 Pro )

เป้าหมายของ Welcome Screen 

• การแสดงข้อความต้อนรับ ไม่ซับซ้อนเกินไป เพราะเป็นหน้าจอแรกของแอป 
• มีปุ่มหลัก “Get Started” ที่เห็นง่าย ชัดเจน และกดสะดวก 
• สามารถใช้งานได้ทั้งใน Light และ Dark Mode 
• รองรับผู้ใช้ที่มีความบกพร่องทางสายตา

เพื่อสร้างความประทับใจแรกที่ดี แอปต้องมี Welcome Screen ที่ดึงดูด สื่อสารชัดเจน และใช้งานง่ายตั้งแต่เปิดแอปครั้งแรก
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Iteration 1 — สราง “โครงสรางพื้นฐาน” ของหนาจอ (Core Structure)
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Iteration 2 — ปรับปรุงดานการมองเห็น (Visual Enhancement)
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Iteration 3 — การเพิ่มการตอบสนองกับผูใชงาน (Interactivity) ดวยปุมกด

Iteration 4 — ทดสอบการใชงาน (Usability Testing) 
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Iteration 5 — การปรับแตงเพื่อความสมบูรณ (Refinement) 
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คำถามเพื่อการสะทอนผลการเรียนรูจากการทำกิจกรรม

1.  นักเรียนพบความทาทายหรือขอจำกัดใดบาง ในกิจกรรมการสราง UI ดวย UIKit แบบ Programmatic ? 
2.  การใช Interface Builder (IB) รวมกับ @IBOutlet และ @IBAction ชวยลดภาระการเขียนโคดไดอยางไร  
     และ ยังมีขอจำกัดใดอยูบาง เมื่อเทียบกับการใช SwiftUI ? 
3.  การพัฒนาสวนติดตอกับผูใช (UI) ในรูปแบบ Imperative (UIKit) และแบบ Declarative (SwiftUI)  
     มีความแตกตางกันอยางไร ? 
4.  การออกแบบ UI แบบ Iterative แตกตางจากการออกแบบครั้งเดียวจบ (One-shot Design) อยางไร  
     และเหตุใดแนวคิดแบบ Iterative จึงใหผลลัพธตอการสรางประสบการณของผูใช (UX) ที่ดีกวาในระยะยาว ? 
5.   การใช Live Preview ใน SwiftUI ชวยใหนักพัฒนาสามารถออกแบบ UI ดวยแนวคิด Iterative UI Design ได 
      อยางไร ? 
6.   นักเรียนคิดวา แนวคิด Iterative UI Design มีความเกี่ยวของอยางไร กับแนวคิดเชิงวิศวกรรมซอฟตแวรอื่นๆ  
     เชน Agile Development, Design Thinking หรือ Prototyping ?


